OZEL

Sardunva
anaokulu

OZEL SARDUNYA ANAOKULU
4 YAS
NISAN AYI EGITIM BULTENI




TURKCE DilL ETKINLiGE

DUNYA SAGLIK HAFTAST

SAGLIKLI BESLENMENIN ONEMINI
OGRENIYORUZ

SAGLIGA ZARARLI YIYECEKLERLER
NELERDIR OGRENIYORUZ

ILKBAHAR MEVSIMI

HAVADA Ki DEGISIMLERL CEVRE GEZISi
YAPARAK GOZLEMLIYORUZ

NASIL GIYINMEL1IYiZ?

TURLIZM HAFTASI

ULKEMIZDEKT TURISTIK YERLERT
OGRENIYORUZ

23 NISAN ULUSAL EGEMENLIK VE COCUK
BAYRAMINI KUTLUYOR BU GUNUN ANLAM
VE ONEMINT OGRENIYORUZ

NESLL TUKENEN HAYVANLAR

DEGERLER AGACI

15 BIRLIGT YAPMAK HAKKINDA SOHBET EDIYORUZ.

DURUST OLMAK ILE I6ILT HIKAYELER OKUYORUZ.

EMPATI HAKKINDA SOHBET EDIYORUZ. BENCIL
OLMAMAK ILE I6ILT HIKAYELER OKUYORUZ.

KAVRAM CORBASI

ONUNDE-ARKASINDA, SAG-SOL, TERS-DUZ
KAVRAMLARINI OGRENIYORUZ. OYUNLAR,
DENEYLER VE SANAT ETKINLIKLERIYLE
PEKISTIRIYORUZ KAVRAMLAR HAKKINDA AKLIMA
ILK GELEN TANIMI YAPTYORUM.

MUTLULUK

DOSTLUK

IYI NIYET

YARDIMLASMA

SAGLIK




SPOR KEYFI

GELENEKSEL SPOR DALLARIMIZI OGRENIYORUZ.

EGLENCELT MATEMATIK

ESLESTIRMELER YAPIYOR OYUNLAR OYNUYORUZ.
STANDART OLMAYAN BIRIMLERLE (ADIM, KARIS
VB.) OLCME YAPIYOR SONUGLARINI TAHMIN
EDIYORUZ.

10 AR 10 AR RITMIK SAYIYORUZ.

ORUNTULER OLUSTURUYORUZ.

GRUPLAMA VE GRAFIK CALISMALARI YAPIYORUZ.
KARSILASTIRMA KRITERLERI (AZ-¢OK/BUYUK-
KU¢UK)

10 ICERINDEKT RAKAMLARLA EKSILTME
CALISMALARI YAPIYORUZ.

AHSAP TAHTA UZERINDE LASTIKLE SEKILLER
OLUSTURUYORUZ.

TANGRAM YAPIYORUZ.

SEKILLER ILE RESIMLER OLUSTURUYORUZ.
SAYI VE SEKIL KUPLERI ILE OYUNLAR
OYNUYORUZ.

YASAM BECERILERL

ETAMIN IGNEST ILE DIKIS TEKNIKLERL

KECEDEN DIKIS CALISMALARI




RENK PALETI

RENKLER HAKKINDA KONUSUYORUZ PEMBE
RENGI OGRENIYORUZ.

RENK KARISIMLARI ILE PEMBE RENGINI
BULUYORUZ

PEMBE RENKLI KAGITLAR VE BOYALARLA
ETKINLIKLER HAZIRLIYORUZ.

PEMBE ILE ILGILI SARKI OGRENIYORUZ.
SINIFIMIZDAKI PEMBE OYUNCAKLARI
BULMAYA CALISIYORUZ

PEMBE RENK PANOSU HAZIRLIYORUZ.
PEMBE RENK PARTISI YAPIYORUZ.

SARDUNYANIN MUTFAGI

NOHUT CIPST
MEYVE CIPSLERT
HAVUCLU TOP
GRONOLA

AYNADAKI BEN

DUYGULARIMIZ HAKKINDA KONUSUYORUZ. BIZI

NELER UTANDIRIR, UTANINCA NASIL TEPKILER

VERIRIZ? HIKAYELER VE FLAS KARTIMIZ ILE BU
SORULARA CEVAPLAR BULUYORUZ.




KULTUR SANDIGI

TURK KULTURUNU OGRENIYORUZ

HACIVAT VE KARAGOZ'U TANIYORUZ

EBRU SANATINI OGRENIYORUZ

BEYIN FIRTINASI
MAKAS OLMASAYDI KAGIDI NE ILE KESERDIK?
INSANLARINDA DORT AYAGT OLSA NASIL OLURDU?

ORMANLARIN KRALI ASLAN YERINE DINOZORLAR
OLSAYDI NE OLURDU?

BILIM KUTUSU
KARARMAYAN ELMA DENEYT
SUDA ACAN ¢ICEK DENEYI
BITKILERIN KISIMLARINI OGRENIYORUZ
BITKI FOSILI YAPIYORUZ
TOHUM ¢IMLENDIRIYORUZ

FOSIL NEDIR? OGRENIP INCELEMELER YAPIYORUZ




EKIP CALISMALARI

e KIYAFET TASARLIYORUZ
. DENGE OYUNU OYNUYORUZ

PARTI ZAMANI

MUTLU YILLAR

ELIF YILANCI

ADA OZKAN
PEMBE RENK PARTIST
23 NISAN KUTLAMA TORENI

TURK KULTURU PARTISI

GEZELIM-GORELIM-OGRENELIM
OKUL TIYATROSU ARI MIYA VE TRABEN (09.04.2018)

AT CIFTLIGI (25.04.2018)
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OYUN VE ¢OCUK

Oyunun ¢ocuk igin onemi uzun yillar oncesinde kesfedilmis ve her zaman arastirmacilarin dikkatini
geken bir konu olmustur. Oyun; gocugu anlamada, gocugun segimleri ve davraniglari hakkinda bezen de
olumsuz yasantilari ve bunlarin yansimalar: hakkinda bizlere bilgi veren 6nemli bir aktivitedir. Ancak
gocugun oyunun da en dikkat geken nokta sembolik oyundur. Cocuk gesitli semboller kullanarak kimi
zaman giindelik hayatlarini kimi zamanda igsel gatigmalarini ve travmalarini oyunlarina yansitirlar. Bu
disa vurum hem bizlere gocugun igsel siiregleri ve yasantilari hakkinda bilgi verirken hem de gocugun
rahatlamasina yardimci olan 6nemli bir zamandir.

Cocuk igin her donemde oyunun igerigi ve oyunu oynama becerisi de degismektedir ancak oyunun
rahatlitici ve gliven verici dogast hig bir zaman degismez. Cocugun korku ve kaygisiyla, aci verici
anilariyla bas etmesinde oyun dnemli bir yerdedir. Cocuklar genellikle 6rselenme sonrasi aci, gerilim ve
ofke yasamaktadirlar ve tiim bu duygularini giivenli bir ortamda disa vuracaklari b platform ise oyun
olmaktadir. Ayrica oyun gocuga gergek hayatinda farketmedigi durumlarla karsilasma, aci verici
olaylarla yiizlesme, ¢ikaramadigi agresyonunu, gerilimini disa vurma ve yine oyun ortaminda gesitli
sembollerle (bunlar bazen hayvan bazen insan figiirleri bazen kuklalar olabilmektedir.) bu yasantilari
deneyimleme bozma, degistirme, diizeltme olanagi bulmaktadirlar. Béylece her agidan olayi
gozlemleme, bas etme becerileri gelistirme ve olaylar ile ilgili neden sonug iliskisi kurma becerilerini
de edinebilmektedir.

Cocuklarinizla bol bol oyun oynayin..onun liderligini takip edin..en 6nemlisi de oynarken keyif alin...




